
Essaimage de Silver Geek: animation d’ateliers 
numériques ludiques et organisation de compétitions
E-Sport amateurs pour les séniors

Etablir un lien intergénérationnel en impliquant les jeunes

volontaires en Service Civique à construire et animer les

ateliers ludiques et numériques sur consoles et tablettes

pour des personnes âgées

Constituer des groupes de travail pour un projet de

plateforme communautaire autour des pratiques

numériques intergénérationnelles



Recruter et former des coordinateurs de projets pour encadrer

les jeunes volontaires en services civiques

Consolider une dynamique partenariale des l’amorçage du projet

par l’instauration de comités de pilotage pendant l’année

Organiser des tournois intra-résidentiels retransmis en visio-

conférence avec les familles, partenaires afin d’impliquer toutes

les parties prenantes

Mettre en place des temps d’échange de pratiques entre

volontaires de différentes antennes

Encourager les volontaires à la mise en place de supports de

transmission (vidéo, pwp, word, etc.) à destination des

promotions futures pour assurer une pérennisation du projet

Maintenir le lien avec les séniors pendant le confinement en

trouvant des alternatives aux compétitions et rassemblements

physiques : appel de convivialité, recueil de mémoires, écriture

de lettres, etc.

Pallier le manque d’équipements de certaines structures et le 

manque de disponibilité des personnels 

Anticiper les plannings d’intervention des bénévoles pour

répondre au mieux aux demandes

Proposer des alternatives en cas de succès moindre de

certaines animations

https://silver-geek.org/

